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1. ONSOz

Satis oncesi ve sonrasinda kaliteyi kendisine ilke edinmis olan
Casper Bilgisayar Sistemleri A.S tarafindan saglanan trinuandz, Uretim
asamasinda itina ile kalite kontrol ve testlerden gectikten sonra sizlere
ulasmistir. Firmamizin ve Urintndzin seciminde gostermis oldugunuz
O0zen ve kaliteye vermis oldugunuz degerden dolay! sizlere tesekkur
ediyoruz.

Bu kitapcigin hazirlanmasindaki amac, almis oldugunuz urunu
daha iyi tanimanizi, uzun yillar daha verimli kullanabilmenizi ve olasi bir
problemde vyapmaniz gereken islemler hakkinda Dbilgilenmenizi
saglamaktir.

Casper Bilgisayar Sistemleri A.S. , kullanim kilavuzunda yer alan
talimatlara uyulmadan, udrunun kurulmasi ve kullaniimasindan
dogabilecek zararlardan sorumlu tutulamaz.

Casper Bilgisayar Sistemleri A.S. onceden haber vermeksizin
urtnlerinin ozelliklerini degistirme hakkini kendinde gizli tutar.

Kullandiginiz programlarin orijinal olmasina dikkat ediniz. Turk
ceza kanununda yapilan degisikler sonucu yazihm kopyalanmasi suc
saylimaktadir. Firmamiz Windows isletim sistemlerini, lisansh kullanici
hakki vererek sizlere sunmaktadir.

Bu kitapcikta yer alan tum aciklamalar dikkatlice okuyup ihtiyac
duyuldugunda vyararlanabilmeniz icin kolay ulasilabilir bir yerde
saklamanizi onerir, iyi kullanimlar dileriz.



2. CASPER SISTEM UNITESI

2.1. On Gordnds

Guc Dugmesi Tusu
Optik Strtcd Yuvasil
Kart Okuyucu

USB 2.0 Portlari
USB 3.0 Portlari

U WwN

NOT: Satin almis oldugunuz modele bagh olarak,
masadstl Dbilgisayarinizin gercek gdrindmd, bu kullanim
kilavuzunda goésterilenden farkli olabilir.



2.2. Temsili Arka Gordnds

Not: Arka goranus gorselleri Giris/Cikis portlariin tanitimiicin
hazirlanmistir. Resimler temsilidir.

1-  GuUc Kablosu Girisi

2- Kasa Fani Havalandirma Kanali
3- Klavye / Mouse Girisi

4- Tumlesik Ekran Karti Cikislar
5-  Usb Girisleri

6- Ethernet Girisi

7- Ses Girisve Cikislari



2.3. Sistemin Kurulmasi

Bu bolumde sisteminizin kurulumu detayl olarak anlatilacaktir.
Oncelikle sisteminizi actiginizda eksik parcasi olup olmadigini kontrol
ediniz.

2.3.1. Bilgisayariniz lle Birlikte Gelen Parcalar

Uyari: Herhangi bir eksik veya hasarli bir drdn tespit ettiginiz
takdirde sistemi kurmadan saticinizla biran dnce temasa geciniz.
1. Sistem Unitesi (kasa)
Guc kablosu
Kullanim kilavuzu
Isletim Sistemi Kitapcigi ve CD/DVD'leri, Strticti (Driver)
Garanti belgesi
Klavye (Opsiyonel)
Mouse (Opsiyonel)
8. Mouse Pad (opsiyonel)
2.3.2. Sistemin Kurulacagi Yer
Sisteminizin eksik veya hasarl bir parcasi olmadigindan emin
oldugunuz takdirde sisteminizi kuracagmiz uygun bir yer bulmalisiniz.
Bilgisayarinizin baglantilari arkada oldugu icin bilgisayarinizin arkasina
rahat ulasabilecek bir mekan seciniz. Bilgisayariniz ve cevre birimleriicin
asagidaki uyarilari dikkate aliniz.
= Dogru topraklanmis ve sigortalanmis, radyo ve TV alicilarinin
kullaniimadigi bir hatta bagh olan yeterli sayida toprakli prize
yakin olmasina
= Tozsuzve titresimsiz / sabit bir yer olmasina
= Asinisicak ve nemden uzak olmasina
= Dogrudan gunesisigive isitma almamasina
= Monitdr ve sistem Unitesini sogutmaya yetecek kadar hava
sirktlasyonu olan bir yer secilmesine
= Aydinlatma sisteminden yansima yapmamasina
= Kablolarin ezilmeyecek veya hasar gormeyecek Dbir ver
secilmesine dikkat edilmelidir.
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Uyari: Bilgisayarinizi baglayacaginiz elektrik hattinda gercek
topraklama oldugundan emin olunuz. Toprak hatti olmayan elektrik
baglantilari bilgisayarinizin guc¢ Unitesine ve/veya diger donanim
bilesenlerine kalici hasar verebilecegi gibi, bilgisayar kullanirken
kapanma, reset atma (kendi kendine kapanma acilma), mavi ekran
hatalari gibi problemlerin olusmasina neden olabilir. Ayrica saghginiza ve
cevrenize de zarar verebilir. Toprak hatti olmamasindan kaynaklanan
arizalar garanti disiislem gorur.
2.3.3. Baglantilarin Yapilrmasi

Bu bolumde bilgisayarinizi kullanima hazir hale getirmek icin
yapmaniz gereken badglantilar anlatiimaktadir. Uygun ve dogru
baglantilari yapmadan Dbilgisayarinizi  acmayiniz.  Yanls vaplilan
baglantilardan dolayr olusabilecek hasarlar garanti kapsami disinda
islem gorar.

A. Kasa Elektrik Glc Baglantisi

Sistem Unitesi ile Dirlikte gelen guc
kablosunun bir ucunu kasa arkasindaki guc \ - -
kablosu girisine, diger ucunu da toprakl
prize takiniz.
B. Monitor Baglantisi

Monitor baglantisini - yandaki
sekilde goruldugu gibi, ekran kart
harici ise ekran karti VGA cikising,;
on board ekran karti ise O/B VGA
cikisina takabilirsiniz.

C. Klavye-Mouse Baglantisi

Klavye ve Mouse baglantilarini
yandaki sekilde goruldugl gibi,
PS/2 ise; klavyeyi vesil girise,
mouse’u mor girise; USB ise USB
girislere takabilirsiniz.




D. Hoparlor-Kulaklik-Mikrofon Baglantisi

Hoparlor ve kulakhk baglantisi  yapmak
istiyorsaniz yesil renkli girisi, mikrofon baglantisi
yapmak istiyorsaniz  pembe  renkli  girisi
kullanabilirsiniz.

ikiden fazla hoparlor kullaniyorsaniz  ses
sisteminizin Ozelliklerine gore baglanti girisleri
degisebilir.

E. Ag (Network) Baglantisi

Bilgisayarinizla  ag  baglantisi  yapmak
istediginizde yandaki sekilde goruldugu gibi, kasa
arkasindaki Ethernet girisini
kullanabilirsiniz.(Kablo bilgisayarla verilmez)
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2.4.  Bilgisayari Acma - Kapama
Yukarida resimlerle anlatildigr gibi Dbilgisayar Dbilesenlerini
bagladiktan sonra Dbilgisayar sistem Unitesinde bulunan “Guc

Dugmesi“ne (C basarak sisteminizi calistirabilirsiniz.
Bilgisayariniz kisa surede yuklu isletim sistemi ile oturum acacak
ve isletim sistemi masa ustu 6gelerini monitdr ekraninda goreceksiniz.
Bilgisayarinizi kapatmak icin “Baslat” menusune (sol alt kosedeki

windows logo (O) ikonuna) tiklayarak acilan menuden “Kapat”

secenegini tiklamaniz yeterlidir. Bu hard disk veya sistem
Uzerindeki hatalar onlemeye yardimci olur.

1

Uyari: Bilgisayarinizi, isletim sistemi “bilgisayar kapat’
secenegi haricinde fisten cekme ve/veya kasa arkasindaki guc kaynagi
acma-kapama dugmesinden kapatilmasi yukla olan isletim sistemine
zarar verebilecegdi gibi sistem Unitesini olusturan donanim bilesenlerine
de zarar verebilir. Bu tur olusan hasarlar garanti disiislem gorur.

Gaorev Yaneticisi

Denetim Masasi

Dosya Gezgini Otururmnu kapat
Ara Uyku

Cahgtir Bilgisayan kapat

Yeniden baglat

Kapatin veya oturumu kapatin

Masadsta




Bilgisayari kapatmak yerine, kilitleyebilir veya varsa uyku moduna
getirebilirsiniz.

Yukardaki resimde goruldugu gibi “Kapat” seceneginin yanindaki
ok tiklanarak bilgisayar istenen moda getirilebilir.

Uyku ve hazirda bekletme, gucle ilgili durumlardir. Uyku
modunda, hizli bir sekilde yeniden calisnaya devam edebilmeniz icin
isleriniz bellege ve sabit diske kaydedilir ve daha az guc kullanilan bir
duruma gecilir. Uyku modu sirasinda, bilgisayarinizin donanim 1sigi
acik kalir ve bilgisayariniz hizl bir sekilde kullaniimaya ve kaldiginiz
yerden isinizi surdirmeye hazir durumdadir.

Guc yonetimi streclerini bilgisayari otomatik olarak uyku moduna
getirmek Uzere ayarlayabilirsiniz.

Gucayarlarini degistirmek icin asagidakileri yapin:

1. Asagidaki islemlerden birini gerceklestirerek Control Panel (Denetim
Masasl) 6gesini acin:

e Windows 10 icin: Start (Baslat) baglam menusunu acmak icin Start
(Baslat) dugmesini sag tiklayin.

2. Denetim Masas! secenegini tiklatin. Buyuk simgeler veya Kucuk
simgeler 6gelerini kullanarak Denetim Masasi 6gesini goruntuleyin ve
ardindan Guc Secenekleri secenegini tiklayin.

3. Ekrandakiyonergeleriizleyin.

GUc yonetimi ozellikleri

Windows 10 isletim sistemi

Guc plani: Dengeli (Onerilen)

e GOruntu birimini kapatma: 10 dakika sonra

* Bilgisayari uyku kipine gecirme: 30 dakika sonra

Guc plani: Guc tasarrufu:

- Sabit disk struculerini kapatma: 5 dakika sonra

- Uyku kipine gecme: 15 dakika sonra

Bilgisayarinizi Uyku kipinden cikarmak icin klavyedeki herhangi bir tusa
basin.
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2.5. Optik Surdicdi Kullanimi

DVD Yazici

e

[ |

2

w—t

4

1. CD Writer LED(Read)
2. Acil Cikis Yuvasi

3. Eject Diigmesi

| 4. Siirticti Kapagi

CD/DVDYyiyerlestireceginiz CD/DVD yuvasini “Eject” dugmesine

basarak  cikartabilirsiniz.  CD/DVD  cikan
yerlestirdikten sonra tekrar “Eject” dugmesine
basarak optik surdclinun hazir hale gelmesini
saglayabilirsiniz.

Eger bir diski manuel olarak cikarmaniz
gerekiyorsa acil durum disk cikartma ozelligi
(acil cikis yuvasi), bilgisayarinizi calistirmaksizin
optik surucd bolmesini acabilmenize olanak
verir.

tablaya

dikkatlice

~
_—

=

Uyari: Surdcunuzde sadece standart sekilli (yuvarlak) diskler
kullaninve optik sirdcuanun merceg@ine asla elle veya herhangi bir nesne

ile dokunmayin.

Uyari: Optik Surtcu CD/DVD yuvasina tam ve/veya dogru
olarak verlestiriimeden “Eject” dugmesine Dbasiimasi
CD/DVD kinlabilir ve optik strucuye kalici hasar vereDbilir. Bu tur olusan

zararlar garanti disiislem gorur.

neticesinde
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CD/DVDTerin Bakimi

= CD/DVD'nin Uzerini yazmayiniz.

= CD/DVDYidis kenarlarindan tutunuz, yuzeyine dokunmayiniz.

= (CD/DVDyuzeyinekagitveya baska materyalleryapistirmayiniz.

= CD/DVDYiyuksek sicakliktaki ortamlarda bulundurmayiniz.

= (CD/DVDYi temiz ve kuru bir bezle siliniz. CD/DVD vye zarar
verebilecek temizleme maddeleri kullanmayiniz.

= (CD/DVD'lerin Uzerine medyayl cizebilecek ve/veya zarar

verebilecek bir sey koymayiniz.

2.6. Kart Okuyucu Kullanimi

Dijital kameralar ve diger dijital gorunttleme aygitlari, dijital
resim dosyalarini depolamak icin bellek kartlar veya ortamlar kullanir.
istege bagli olan bellek karti okuyucusu (sadece belirli modellerde), pek
cok farklibellek karti turtint okuyabilir ve bu kartlara ve IBM Microdrive
disk surdcustne yazabilir.Kart okuyucu kasanizin modeline gore
degisebilir. Opsiyoneldir. Bu belgede tanimin amacli yer almaktadir.

Kart okuyucusuna dogrudan bilgisayarin ontunden erisilebilir.(
1. MS/MS Duo yuva

D vsmsouo SEErT 2. SD/MMCyuva
e —— 3. CF/CFllyuva
SDIMMC T-FLash 4. XD yuva
5. T-Flash USB girisi
6-7. Etkinlik 1si1gi

Bir veya daha fazla kart yuvasina ortam koyabilir ve ortamlarin
her birini ayr ayrn kullanabilirsiniz. Bir seferde bir yuvaya sadece bir
ortam koyun.

Kart yuvalarinin her birinin kendi surtct harfi ve simgesi vardir.
Bir ortam taktiginizda, ortamin bashg@l varsa, goruntu etiketi ortam
bashgina donusebilir.

Uyari: Donanimi Guvenle Kaldir penceresinde USB Yigin
Depolama Aygiti seciliyken, “Durdur” u tiklatmayin. Bunu yaptiginizda
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bellek karti okuyucusunun isletim sistemi tarafindan algilanmasi islevi
bilgisayarinizdan kaldirilir; kart okuyucunuzu tekrar gorebilmek icin,
bilgisayari yeniden baslatmaniz gerekir.

=  Ortami durana kadar kart yuvasina sokun. Bellek karti
okuyucusundaki etkinlik 1sigi yanar ve bilgisayar otomatik olarak
ortamialgilar.

» Otomatik oynatma penceresiacilir. Dosyalariniza erismekicin bir
program secin. Ortam icerigine erisebilmeniz icin bilgisayar bir
program acar. Ortama veya ortamdan dosya kopyalayabilirsiniz.

» QOtomatik oynatma penceresi acllmazsa, gorev cubugunda
Windows Baslat Dugmesini ve Bilgisayari tiklatin ve ardindan
bellek kartindaki dosyalari goruntilemek icin Bellek Karti
simgesini cift tiklatin.

= Bitirdiginizde, surtcu simgesini sag tiklatin, Cikar tiklatin,
etkinlik 1s1ginin yanip sonmediginden emin olun ve ortami
cikarin. Sabit yanan etkinlik 1si1gi, bilgisayarin bellek kartini
okumadigini veya karta yazmadigini gosterir.

Uyari: Etkinlik 1sig1 yanip sonerken, ortami cikarmaya
cahismayin. Bunu yaptiginizda veri kaybina yol acabilirsiniz.

2.7 Bilgisayarin Kullanimi

Bilgisayariniza birden fazla kullanici tanimlayabilirsiniz. Her
kullanicinin kullanim hakkini Bilgisayar yoneticisi veya sinirli kullanici
olarak atayabilirsiniz. Sinirh hakka sahip kullanicilar diger kullanicilarin
dosyalarinigoremez ve bilgisayarinizdaki bazi 6zel dosyalari silemezler.
Bilgisayar kullanan her kullanici, kisisellestirilmis ayarlara ve 0zel
dosyalara sahip olabilir ve kendisine ait bir parola ile korunmus ayri bir
hesap olusturabilir. Programlarinizdan c¢ikip oturumu kapatmaniza
gerek kalmadan kullanici degistirebilirsiniz. Diger kullanici cahsirken
sizin dosyalarmnizi goremez. Ayni bicimde, siz de kendi hesabiniza
gectiginizde diger kullanicinin dosyalarini goremezsiniz. Hesabiniza
dondugunuzde ekran aynen biraktiginiz gibidir.
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Bagslat Mendsd

Bilgisayarinizdaki tum vyazilimlara “Baslat Menusu’nden
ulasabilirsiniz. "Baslat MenusU'nde Klasik Baslat menusu gormek
isterseniz. “Gorev Cubugu” Uzerinde sag tiklama yaparak cikan
menuden Ozellikler secenegdini secip "Baslat Menusu" sekmesinden
“Klasik Baslat MenUsu” bolumunu isaretleyebilirsiniz.

Windows Movie Maker: Windows ile gelen bu ozellik hareketli
goruntulerinizi islemenize yarar. Bu 0&zellik ile bir cok goruntuyd
birlestirebilir, efekt verebilir ve ses ekleyebilirsiniz.

Windows Media Player: Film izleyebilir, muzik dinleyebilirsiniz.
Ayrica internet Uzerinden radyo dinleyebilir, kendi muzik albumudnuzu
olusturabilirsiniz.

TUm Programlar: Bilgisayarinizda kurulu bulunan tum
programlara Baslat menusundeki bu secenekten ulasabilirsiniz.

Denetim Masasi: Denetim masas! kullanim kolayligi saglamak
amaci ile kategorilere gruplanmistir. Klasik goruntt icin “Klasik
gorunume gecis yap” secenegini kullaniniz.

Denetim Masasi/Gérundm ve Temalar: Bu bolumde masaustu
ve bilgisayarinizin temasini degistirebilir, Ekran koruyucu belirleyebilir
ve ekran cozunurlugund ayarlayabilirsiniz.

Denetim Masasi/AJ ve internet Baglantilari: Bu bolimde
internet baglantinizi yapabilir, ev veya isyerinde bilgisayarlar arasinda
iletisim kurabilirsiniz.

Denetim Masasi/Program Ekle veya Kaldir: Bilgisayariniza
kurmus oldugunuz programlari kaldirabilir, degistirebilir ya da
kurabilirsiniz. Ayrica Windows Dbilesenlerini de bu boliumden ekleyip
kaldirabilirsiniz.

Denetim Masasi/Ses, Konusma ve Mduzik Aygitlari:
Bilgisayarinizin ses ileilgili tum islemlerini bu bolimden yapabilirisiniz.

Denetim Masasi/Performans ve Bakim: Bilgisayarinizla ilgili
temel bilgiyi gorun: bu bolumde bilgisayarinizin genel yazilim ve
donanim bilgilerine ulasabilirsiniz.
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Gorsel Efektleri Degistir: Sistem performansini artirmak ya da
gorsel bir caisma ortami olusturmak amaci ile belirtilen efektleri
kaldirlabilir veya aktif hale getirebilirsiniz.

Sabit Diskinizde Yer Bosaltin: Hard diskinizde yer kazanmak
amaci ile kullanmadiginiz Windows bilesenlerini veya kullanmadiginiz
programlari kaldirabilirsiniz. Ayrica sistemin geri yuklemek amaci ile
tuttugu dosyalari da kaldirabilirsiniz.(Not: Sistemin geri yuklemek icin
olusturdugu dosyalar, herhangi bir sorunla karsilasildiginda istenilen
eski bir tarihe geri donus yapmakicin kullanilir.)

Disk Birlestir: Performans artirmak amaciyla diskinizde bulunan
daginik dosyalari birlestirme amaciyla kullanabilirsiniz.

Sistem Geri Yukleme: Sisteminizde kurulumdan kaynaklanan bir
problem yasadiginizda ve istem disi bir islem yapildiginda sistemi
normal durumuna getirmek icin Geri yukleme secenegini
kullanabilirsiniz.

Denetim Masasi/Yazicilar ve Diger Donanim: Yaziciilave edebilir
ve yUukla yazicilarr gorebilirsiniz. Ayrica klavye, fare, oyun kumandalari,
tarayicilar ve kameralar bu bolumden kurabilirsiniz.

Denetim Masasi/Kullanici Hesaplari: Bu bolimde kullanicr ile
ilgili tum Dbilgileri gorebilir, yeni bir kullanici acabilir veya acilmis olan
kullanicr hakkini degistirebilirsiniz. Kullanicilara parola verebilir veya
kullanicilara atanmis resimleri degistirebilirsiniz. (Not: Kullanicilar
arasinda hizli kullanici gecisini saglamak icin Kullanici hesaplari
bolumunden “Hizlh  kullanici  degistirme” secenegini aktif hale
getirmelisiniz.)

Denetim masasi/Tarih, saat, dil ve bolgesel secenekler: Tarih,
saat ayarini ve bicimini bu bolumden belirleyebilirsiniz. Farkh bir dil ve
bolge gerektiginde bu bolumu kullanabilirsiniz.

Denetim Masasi/Erisilebilirlik Segenekleri: Klavye veya mouse
kullanim zorlugu olanlaricin Ekran klavyesi, gorme zorlugu olanlaricin
bUyutec ozelligi kullanilabilir.

Yardim ve Destek: Sisteminizde Windows konusunda detayl
bilgiyi Yardim ve Destek bolumunden edinebilirsiniz.

Ara: Sisteminizde aramak istediginiz tum dosya ve klasord Arama
Yardimcisi bolumunden aratabilirsiniz.
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3. MOUSE (FARE) KULLANIMI

Fiziksel duUnyadaki nesnelerle etkilesmek icin ellerinizi
kullandiginiz gibi, bilgisayar ekraninizdaki ogelerle etkilesmek icin
farenizi kullanabilirsiniz. Farenizle Ustine gelerek ve tiklatarak
nesneleri taslyabilir, acabilir, degistirebilir, cope atabilir ve diger
eylemleri gerceklestirebilirsiniz.

Farenin normal olarak iki dugmesi vardir: birincil dugme
(genellikle sol dugme) ve ikincil dugme (genellikle sag dugme). En sik
kullanacaginizdugme birincil dugmedir. Farelerin cogunda, belgeler ve
web sayfalarinda daha kolay kaydirmaniza yardimci olmak icin
dudgmelerin arasinda kaydirma tekerlegi bulunur. Bazi farelerde,
kaydirma tekerlegi basildiginda Ucuncu dugme gorevini gorur. Gelismis
farelerde, baska islevleri gerceklestirebilecek ek dugmeler olabilir.

2

-

1) Birineil digme 2) Kaydirma takeradi (3 lancl digne

3.7 Fareyi tutma ve hareket ettirme

Farenizi klavyenizin yan tarafina fare althgr gibi temiz ve
kI d purlzsUz bir yUzeye yerlestirin. Zemin renginin mat ve tek
renk olmasina dikkat edin. Aksi takdirde farenizi kontrol etmeniz
guclesecektir. Fareyi yumusak ve nazik bir sekilde isaret parmaginiz
birincil dugme Uzerinde ve basparmaginiz yanda olacak sekilde tutun.
Fareyi hareket ettirmek icin herhangi bir yonde yavasca kaydirin.
Dondurmeyin—farenin onudnd sizden ileriye dogru tutun. Fareyi
hareket ettirdiginizde, ekraniniz Uzerindeki isaretci (resme bakin)
benzer yonde hareket eder. Masanizin veya mouse pad Uzerinde
farenizi hareket ettirecek yeriniz kalmazsa, yalnizca fareyi kaldirip geri
kendinize yaklastirin.
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7

3.2. [saretleme, tiklatma ve siriikleme

Ekran Uzerindeki bir ogenin Ustine gelme, farenizi isaretci
0geye dokunuyormus gibi gorunecek sekilde tasimak demektir. Bir
0genin ustune geldiginizde, genellikle 0geyi aciklayan kucuk bir kutu
gosterilir.

Ustiine geldiginiz 6Geye gore isaretci degisebilir. Ornegin, web
tarayicinizda bir baglanti Ustlne geldiginizde, isaretci ok seklinden [«}
isaret parmagi bulunan bir ele donusur. 'i'

Fare eylemlerinin cogu, fare dugmelerinin birine basmayla
ustlne gelmeyi birlestirir. Fare dugmelerinizi kullanmanin dort ana
yontemi vardir: tiklatma, cift tiklatma, sag tiklatma ve surtkleme.

3.3 Tiklatma (tek tiklatma)

Bir 0geyi tiklatmak icin, ekran Uzerinde 6genin ustlne gelin ve
ardindan birincil dugmeyi (genellikle sol dugme) basip birakin.

Tiklatma genellikle bir 6deyi secrmek (isaretlemek) veya Dbir
menuyd acmak icin kullanilir. Buna bazen tek tiklatma veya so/
tiklatrma da denir.

3.4. Cift tiklatma

Bir 6geyi cift tiklatmak icin, ekranda bir 6genin Ustune gelin ve
ardindan iki kere hizlica tiklatin. iki tiklatma arasinda cok fazla ara
verilirse, cift tiklatma yerine iki ayr tiklatma olarak yorumlanabilir.

Cift tiklatma, genellikle masadstunuzdeki ogeleri acmak icin
kullanilir.  Ornegdin, masadstindeki simge'sini cift tiklatarak bir
programi baslatabilir veya bir klasort acabilirsiniz.
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3.5. Sag tiklatma

Bir 6geyisag tiklatmakicin, ekran Uzerinde 6genin Ustune gelin
ve ardindan ikincil dugmeyi (genellikle sag dugme) basip birakin.

Ogeyisag tiklatildiginda, genellikle 6geyle yapabileceklerinizin
bir listesi gosterilir.

Ornedin, masatstinuzdeki Geri DOnUsUm  Kutusu'nu sag
tiklattiginizda, Windows, Geri Donusum Kutusu'nu acmanizi,
bosaltmanizi, silmenizi veya oOzelliklerinim gormenizi saglayan bir
menu gosterilir. Ogeyle ne yapildigindan emin degilseniz, sag tiklatin.

3.6.  Suruklemne

Ogeleri sdirtikleyerek ekraninizda dolastirabilirsiniz. Nesneyi
suruklemekicin, ekranda nesnenin stune gelin, birincildugmeye basin
ve Dbasili tutun, nesneyi yeni bir konuma tasidiktan sonra Dbirincil
dugmeyi serbest birakin.

Surukleme (bazen sdriikleme ve birakma da denir), genellikle
dosyalari ve klasorleri farkli bir yere tasimak ve pencereleri ve simgeleri
ekraninizda dolastirmak icin kullanihr.

3.7 Kaydirma tekerlegini kullanma

Farenizin bir kaydirma tekerlegi varsa, belgelerinizi ve web
sayfalarinizi kaydirmak icin kullanabilirsiniz. Asadr kaydirmak icin,
tekerlegi geriye dogru (size dogru) dondurtn. Yukan kaydirmak icin,
tekerlegiileriye dogru (sizden uzaga) dondurun.

3.8 Fareniziozellestirme

Fare ayarlarinizi  kisisel  tercihlerinize uydurmak icin
degistirebilirsiniz. Ornegin, fare isaretcinizin ekranda dolasma hizini
veya isaretcinin gorunumunu degistirebilirsiniz. Solaksaniz, birincil

dugmeyi sag dugme olacak sekilde
= secebilirsiniz. Bunun icin asagidaki

: . 5 adimlarruygulayiniz.

- =Baslat dugmesi @, Denetim Masasi,
P Donanim ve ardindan Fareyi tiklatarak
AN Fare'yiacin.

Breties =Dugmeler sekmesini tiklattiktan sonra

asagidakilerden herhangi biriniyapin:
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= Sagve sol fare dugmelerinin islevlerini degistirmek icin Birincil
ve ikincil dugmeleri degistir onay kutusunu isaretleyin.
3.9.  Farenizi giivenle kullanmaniz igin ipuglari

» Farenizi dirsek duzeyinde yerlestirin. Kollarinizin Ust kismiyan
taraflarinizda rahat olmalidir.

» Farenizi sikmayin veya siki bir sekilde kavramayin. Hafifce
tutun.

» Fareyi, kolunuzu dirseg@iniz Uzerinde dondurerek hareket
ettirin. Bileginizi yukari, asagl veya yanlara bukmekten sakinin

» Faredugmesini tiklatirken hafifce dokunun.

» Parmaklarinizi gevsek tutun. Parmaklarinizi dugmelerin
hemen Uzerinde tutmayin.

»  Fareyi kullanmaniz gerekmiyorsa, tutmayin.

= Herig-20dakikalik bilgisayar kullanimindan sonra kisa molalar
verin.

Uvari: Urlnlerinizi kurarken ve kullanirken fisi ve kabloyu asir
derecede Dbukmeyin ve Uzerine agir nesneler koymayin. Bunlar
kablonun plastiginin acilmasina sebebiyet verebilir.

4. KLAVYE KULLANIMI

Bu Dbolumde klavye size tanitilmaya cahsilacaktir. Klavye
sisteme harf, rakam ve bazi 6zel kodlar girmenize yardimci olacaktir.
Klavye Uzerinde yazilmis buydk harfler, rakamlar ile bazi karakterlerin
bulundugu tuslarin vyer aldigi yazi makinesi kismi, rakamlarin
bulundugu sayisal tus takimi, fonksiyon tus takimive kursor adi verilen
imlec kontrol tuslarindan olusabilir. Klavyenin sag tst kisminda isiklar
vardir. Yanan isik ait oldugu fonksiyonun aktif oldugunu gosterir.
Klavyenin altinda her iki tarafinda mini ayaklar vardir. Bu ayaklar
klavyenin iki konumda durmasini saglar. Bu ayaklar kullanarak
klavyenizi rahat calisabileceginiz konuma getirebilirsiniz.
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Tuslar Nasil Dizenlenir

Genel olarak klavye tuslarinin duzeni asagidaki resimdeki
gibidir. Urtininlzle birlikte gelenya da satin almis oldugunuz klavyenin
gorunumu ve tus duzeni farkh olabilir.

4.1.

| F1 F2 F3 | F4 I | Fs | F& F7 F8 | Fo F|0| F11 | F12|

NUM

CAPS SCROLL

LOCK

LOCK LOCK

g’z'n“;w Seroll | Pause
Screen| Lock | Break

(o] o o
T LEEELEELEELEEEE) ) (=
wlalwle[r[T[v[u[i]o]r]] o ] e Jem) (L3 2w
awua|A[s|D|{F[c|H]J][k[L] [&] = Ll s
{+ o IZIX CIV’IBINIMIY< >I:Iﬁ Shif T [g..s i SgDn
o { Alt Spacebar AnGr I;I cul ‘ j] [Es Del o

Esc: Yazilimlarda "iptal", "Cikis", "Vazgecmek" komutu gorevini
gorar.

Fonksiyon tuslari: Fiile baslayip Fi2 ile sona eren gruba fonksiyon
tuslarr adr verilir. Bu tuslar farkl kontrol kodlarr icin kullanihr. Cogu
program tuslar yardimi ile calisir. Bunlar cok tusla yapilacak komutlari
tek tusa indirger.

Enter: Yazilan degerlerin girisini saglar. Bir komut yazdiginiz
zaman, bu tusa basmazsaniz sistem o komutu isleme almaz.

Backspace: icinde imlecin bulundugu yerden bir karakter sola
siler.

Tab: imlecin (kursor) sekiz karakter sada gitmesini saglar. Shift
tusu ile birlikte kullanilinca imlec (kursor) sekiz karakter sola gider.

Shift: Klavyedeki tuslarin tamamina yakin bir bolumu cift
fonksiyonludur. Normalde kicuk harfle yazan tuslar bu tus ile birlikte
kullanihrsa buyuk harf vyazdirir. Ayrica dst siradaki rakamlarin
uzerlerindeki karakterler Shift tusu ile yazdirlirlar.

Caps lock: Bu tus aktif ise sag ust kosede 1s1g1 yanacak ve butin
harfler buyuk olarak yazilacaktir. Ancak Ust kisimdaki rakamlar
uzerinde bulunan karakterlerin yazdiriimasinda kullaniimaz.
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Ctrl: Tek basina hicbir fonksiyonu yoktur. Diger tuslarla birlikte,
bazi programlar ve isletim sistemleri icinde kullanilir.

Alt: Alternate tusudur. Kontrol tusu gibi bazi programlarda
kullanihir. Ayrica klavyede gosterilmesine olanak taninmayan bircok
karakterin goruntulenmesiamaciile de kullanihr.

Alt Gr: Uc fonksiyonlu tuslarin Gclincl fonksiyonuna erisebilmek
icin kullanihr.

Sayisal tus takimi: Klavyenizin sa@ tarafindaki grup, sayisal tus
takimidir. Gormus oldugunuz rakamlarin ve aritmetik isaretlerin
yazdiriimasi icin kullanilir. Yalniz, bunlarin kullanilabilmesi icin bu
grubun sol Ust kosesinde bulunan NumlLock tusuna basilarak hemen
uzerindeki1sigin yaniyor olmasina dikkat edilmesi gerekmektedir. Tersi
durumda tuslarin Gzerinde yazan diger fonksiyonlar (Home, Del, PgUp,
PgDn,End, Ins ve ok isaretleri) gecerli olacaktir. Bu diger fonksiyonlar
sayisal tus takiminin hemen yaninda bu-junan imlec kontrol tuslari ile
ayniislemigorurler.

imleg kontrol tuslar: Insert; araya girmek, Home; basa donmek,
PageUp; bir sayfa oncesi, Delete; sagdaki karakteri silmek, End; sona
gitmek, PageDown; Dbir sayfa sonrasi goruntulenmesi amaci ile
kullanilan tuslardir.

Ozel tuslar: Klavyenizin sag Ust kisminda bulunan Gc tus vardir.
Bunlar sirasi ile: Print screen; ekranda gorunenleri yaziciya gonderir,
Scroll lock; bazi yazilimlarda ekranda goruntilenen metnin veya
imlecin  bulundugu vyerde Kkilitlenmesini saglar. Pause; Ekranda
gorunttlenen metnin akisini durdurmak icin kullanilir.

Ortak tus kullanimlar: Bazi  kontrol  fonksiyonlarinin
uygulanmasi tuslarin ortak kullaniimalarr ile olur. Ortak kullanimdaki
amac, adigecen tuslara beraberce basiimasidir. CTRL-ALT-DEL- Sistemi
yeniden acar. Sistemyeniden acilarak programlaryeniden yuklenir. Ctrl
ve Alt tuslarina beraberce basarken Del tusuna da basin. Sistem
yeniden acilacaktir.

NOT: CTRL-ALT-DEL Reset butonuyla ayni gorevi gorur, gereksiz
yere kullaniimamaldir.

-21-



4.2. Klavye Kisa Yollarini Kullanma

Klavye  kisa  vyollarn,  klavyenizi  kullanarak  eylemleri
gerceklestirme yollaridir. Daha hizli olmaniza yardimci olduklarindan
kisa yol olarak adlandinlirlar. Aslinda, fareyle gerceklestirebildiginiz
hemen hemen her eylem ve komut klavyenizde bir veya daha fazla tusla
daha hizli gerceklestirilebilir.

4.3. Program Kisa Yollarini Bulma

Programlarin cogunda [ g adse-ran
klavyenizle islem yapabilirsiniz. | /o= e S E S v o
Hangi komutlarin klavwe kisa | as. © URRL  vundentetumaety
yollarminoldugunu gormekicinbir | “ = Rkt s Coe
menl acin. Kisa vyollar (varsa) | % : e S
menu 0gelerinin yaninda -- ¢ DooukGa
gosterilir. :

4.4. Yararir Kisa Yollar

BASILACAKTUS YAPTIGI ISLEM
Windows logosu tusu @& Baslat menusunudacma
ALT+SEKME Acik programlar veya pencereler

arasinda gecisyapma
Etkin 0geyi kapatma veya etkin

ALT+F4
programdan cikma
CTRL+C Secili 6geyi kopyalama
CTRL+X Secili 6geyi kesme
CTRL+V Secili 6geyi yapistirma
CTRL+Z Eylemi gerialma
CTRLAA E@Igeyeya penceredeki tim
Ogeleri secme
Gecerli dosya veya belgeyi
CTRL+S kaydetme (programlarin cogunda

cahsir)
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M * -
oo | 1
7 |8 |9
Home T Pg Up
+
4 6
«— —
w
1 2 |3
End Pg Dn
l Enter
Es bel
= Bir program veya Windows icin
Yardim'l gosterme
ESC Gecerli gorevi iptal etme
Programdan secimle ilgili komut
Uygulama tusu E} menusunu acin. Secimisag
tiklatmaya esdeger.

4.5.  Sayisal Tus Takimini Kullanma

Sayisal tus takiminda, o ile 9 arasindaki sayilar, + (toplama), -
(cikarma), * (carpma) ve / (bolme) aritmetik islemleri ve ondalik nokta
bir hesap makinesi veya toplama makinesinde oldugu gibi dizilir. Tabi
ki, klavyede baska bir yerde bu karakterlerin benzeri bulunur, ancak tus
takimmin dizilimi sayisal verileri veya matematik islemlerini tek elle
daha kolay girmenizi saglar.

Sayl girmek amaciyla sayisal tus takimini kullanmak icin, NUM
LOCK tusuna basin. Klavyelerin cogunda, NUM LOCK'un acik mi kapal
mi oldugunu belirten birisik vardir. NUM LOCK kapaliyken, sayisal tus
takimiikinci birgezinme tusu takimi gibiislevyapar (buislevler, tuslarin
Uzerinde sayilarin veya simgelerin yaninda basilidir).

Hesap makinesiyle basit islemleri gerceklestirmek icin sayisal tus
takiminizi kullanabilirsiniz.
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4.6.  Ugdedisik tus

PRINT SCREEN (veya PRT SCN): Cok onceleri, bu tus gercekten
bu gorevi yaptigi metnin gecerli ekranini vyaziciniza gonderdi.
Gunumuzde, PRINT SCREEN tusuna basildiginda, tum ekranmizin
goruntust (anhk ekran goruntusu) yakalanir ve Dbilgisayarinizin
bellegindeki Pano'ya kopyalanir. isterseniz, Pano'dan Microsoft Paint'e
veya Dbaska Dbir programa vyapistirabilir (CTRL+V), programdan
yazdirabilirsiniz.

SCROLL LOCK (veya SCR LK): Programlarin cogunda SCROLL
LOCK tusunun etkisi yoktur. Cok az programda SCROLL LOCK tusuna
basildiginda, ok tuslarinin ve PAGE UP ve de PAGE DOWN tuslarinin
davranisi degisir; bu tuslara basiimasi imlec veya secimin konumu
degismeden belgenin kaydirilmasina neden olur. Klavyenizde, SCROLL
LOCK'un acik olup olmadigini belirten bir i1sik olabilir.

PAUSE/BREAK: Bu tus nadiren kullanilir. Bazi eski
programlarda, bu tusa basildiginda program duraklatilir veya CTRL
tusuyla birlikte calismasi durdurulur.
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4.7 Gezinme Tuslarin Kullanma

Gezinme tuslari, imleci tasimanizi, belgeler ve web sayfalarinda
dolasmanizi ve metni duzenlemenizi saglar. Asagidaki tabloda, bu
tuslarin baziyayginislevlerilistelenir.

BASILACAKTUS YAPTIGI ISLEM

SOLOK, SAG OK, imleci veya secimi, ok yoninde bir bosluk
YUKARI OKU veya veya satir tasima ya da bir web sayfasini ok
ASAGI OKU yonunde kaydirma

imleci satir basina tasima ya da web

HOME S .

sayfasinin en ustune gitme

imleci satir sonuna tasima ya da web
END .

sayfasinin en altina gitme
CTRL+HOME Belgenin en Ustune gitme
CTRL+END Belgenin en altina gitme
PAGE UP imleci tasima ya da bir ekran yukari gitme
PAGE DOWN imleci tasima ya da bir ekran asagi gitme

imlecten sonraki karakteri veya secili metni
DELETE silme; Windows'ta secili 0geyi silme ve Geri
Donusum Kutusu'na tasima

Ekleme modunu a¢gma kapatma. Ekleme
modu acikken, yazdiginiz metin imlecin
INSERT bulundugu yere eklenir. Ekleme modu
kapaliyken, yazdiginiz metin var olan
karakterleri degistirir.
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4.8 Diger tusilar

Bazi cagdas klavyelerde, programlara, dosyalar veya komutlara
hizli ve tek basimlik erisim saglayan "kisayol tuslan" veya dugmeler
bulunur. Baska modellerde, ses denetimleri, kaydirma tekerlekleri,
yakinlastirma tekerleklerive diger araclar vardir.

4.9.  Klavyenizi giivenle kullanmaniz igin ipuglars

Klavyeniz duzgun kullaniimasi, o6zellikle bilgisayarinizi uzun
sure kullaniyorsaniz, bileklerinizin, ellerinizi ve kollarinizin acimasini
veya varalanmasini  onlemenize vyardimci  olur.  Sorunlardan
sakinmaniza yardimci olabilecek baziipuclarr:

» Klavyenizi dirsek duzeyinde yerlestirin. Kollarinizin tst kismi
yan tarafinizda rahat olmalidir.

» Klavyenizi 6nunuze ortalayin. Klavyenizin bir sayisal tus takimi
varsa, ara cubugunu ortalama noktasi olarak kullanabilirsiniz.

= Uzak tuslara erismek amaciyla parmaklarinizi germek yerine
tum kolunuzu kullanabilmek icin el ve bilekleriniz klavyenin
uzerinde olacak sekilde yazin.

» Yazarken, avuc iclerinizi ve bileklerini herhangi bir yuzey turu
uzerinde Dbekletmekten sakinin. Klavyenizde avuc ici
dinlendirme varsa, yalnizca yazma molalarinda kullanin.

» Yazarken, hafif dokunun ve bileklerinizi duz tutun.

» Yazmadiginizzaman, kollarinizi ve ellerinizi dinlendirin.

» Herig-20dakikalk bilgisayar kullanimindan sonra kisa molalar
verin.

Uyari: Urtnlerinizi kurarken ve kullanirken fisi ve kabloyu asiri
derecede DbUkmeyin ve Uzerine agir nesneler koymayin. Bunlar
kablonun plastiginin acilmasina sebebiyet verebilir.
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5. MONITOR KULLANIMI
5.1. Monitord calistirma
1. Monitorunudzun kulanim kilavuzuna uygun olarak baglantilarini
yapiniz.
2. Guc dugmesine basarak monitdéranuzu aciniz.
3. Bilgisayariniz kapali konumda ise guc¢ dugmesine basarak
monitore goruntu gelmesini bekleyiniz.
4. Monitore gorintu geldikten sonra monitordanuzun kullanim
kilavuzuna uygun olarak ayarlarini yapabilirsiniz.
Ekran cozunurldgunu degistirmek icin:
1. Masaustinuzde bos biralanisag tiklatin, sonra da Kisisellestir'i
tiklayin.
2. Goruntu'yu sonra da Gorunta Ayarlarini Degistir'i tiklayin.
3. Gerekirse, monitoru secin ve sonra ekran cozunurlugund
avyarlayin.
4. Uygulayivevarsa, Evet’itiklatin.
5. Tamam' tiklatin.

6. DIKKAT EDILMESiI GEREKEN HUSUSLAR

6.1. Bakim, Onarim Ve Kullanimada Uyulmasi Gereken Kurallar

= Urlnlerinizi teslim alirken hasarli olup olmadigini ve drintintzle
birlikte gelmesi gereken aksesuarlarin tam olup olmadigini
kontrol edin.

= Urdnlerinizi glc kaynadina badlamadan once, kurulum
talimatlarini okuyun.

» Urlnleriniz icin kullanacagmiz elektrik hattinin  toprakli
oldugundan ve sebeke voltaj dalgalanmasi olmadigindan emin
olun. Aksi takdirde Urlnleriniz garanti kapsami disinda islem
gorecektir.

» Urlnlerimiz sehir sebeke geriliminde calsir. Bilgisayarinizin
arkasindavarsa 1o/ 220 ayari ile oynamayiniz.

= Urlnlerinizin bakim ve onarimi egitimli ve vyetkili bir Kisi
tarafindan yapiimalidir. Bakim ve onarimini kendiniz yaptiginiz
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takdirde garanti sartlarini ihlal etmis olursunuz. Tum tamir ve
upgrade islerini yetkili servis elemanlarina birakin.

= Herhangibirarizaveyaacil birdurumda drtnlerinizi kapatip fisini
cekin. Yetkili servisimize muracaat edin.

= Urlnlere herhangi bir sorun esnasinda uzman personelin
mudahalesi gerekiyorsa bu islem sirasinda elektrik baglantilar

sokulmelidir.
= Urlnlerin garantisi performans veya uygulama garantisini
icermez.

»= Yangin, deprem, sel, savas hali vs. gibi her turld dogal afet
durumlarinda drunler garanti kapsami disinda islem gorecektir.

= Urlnlerinizde ve ekipmanlarinda herhangi bir mekanik veya
elektriksel modifikasyon yapmaniz Urunlerinizin garanti kapsami
disinda kalmasina sebep olacaktir.

» Urlnlerinizin plastik aksamda terleme vb. gibi nedenlerle
olusacak asit korozyonlari garanti kapsamina girmez.

6.2. Tlketicinin Kendi Yapacagi Bakim Onarim Veya Urdndin
Temizligine iliskin Bilgiler

»  Urlnd temizlemeden once fisini prizden cekin.

=  Temizlik icin hafif nemli bir bez kullanin. Sivi veya aerosol
temizleyiciler kullanmayin.

= Bilgisayarin herhangi bir parcasi icin ucucu (petrol turevleri) ve
cizici temizleyiciler kullanmayin. Urln icin 6zel bir temizlik
maddesi kullaniyorsaniz dogrudan urune puskurtmeyiniz, beze
dokunuz.

6.3. Tasima Ve Nakliye Sirasinaa Uyulmasi Gereken Kurallar

» Bilgisayarinizin orijinal kutusunu ve kutu icindeki kopuk,
aksesuarvb. malzemeleri garanti stresince mutlaka saklayin.

= Urlnler diz ortamlara konulmal, konuldugu vyer drini
tasiyacak saglamlikta olmalidir.

= Urlnler tasinirken mutlaka kutusunda ve paketleme
malzemeleri ile tasinmaldir. Kutularin Uzerindeki tasima
ikazlarina dikkat edilmelidir.
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» Kutuya konmadan once dUrunlerin kapall oldugundan emin
olunmalidir.

= Tasima ve nakliye sirasinda urunler Uzerinde olusabilecek
zararlar garanti kapsaminin disinda tutulur.

= Tasima esnasinda drlnler nemli ve/veya islak zeminlerde,
yagmur altinda birakilmamalidir.

= Urlnleryere sert bir sekilde birakilmamalidir.

= Urlnlerinizi tasimadan once giic digmesinden kapatin, elektrik
kablosunu prizden cikarin ve diger cihazlarla olan baglantilarini
sokun.

6.4. Kullanmim Sirasinda Insan Veya Cevre Sagligina Tehlikeli
Veya Zararli Olabilecek Durumlara lliskin Uyarilar

= Casper drunleri belirtilen elektrik degerlerine ve Urdn kullanim
yonergelerine gore kullanildiginda guvenli bir sekilde calisir. Bu
drunlerdaima bilgisayar teknolojisi aygitlarinin gavenli kullanimi
icin tasarlanan vyerel ve bolgesel yapi ve elektrik donanim
yonetmeliklerine gore kullaniimahdir.

= Voltaj esitsizligi, urlinlerin zarar gormesine ve yangin tehlikesine
neden olabilir. Etikette Dbelirtilen voltaj guc¢ priz voltajindan
farkhysa, Urdnlerinizi o prize baglamayin. Aksi takdirde
drdnleriniz garanti disiislem gorecektir.

» Urlnlerinizi uzun sdre kullanmayacaksaniz ve/veya firtinali
havalarda, simsek caktiginda trunlerinizin fislerini prizden cekin.
Bu, bilgisayarinizi ani voltaj degisimlerine karsl koruyacaktir.

= Guc kablosunu taktigmniz prizin kolaylikla erisilebilir ve Urdn
operatorine olabildigince yakin olmasini saglayin. Urinin guc
baglantisini kesmek istediginizde, guc¢ kablosunu elektrik
prizinden cikardiginizdan emin olun.

= Urdnln asirt 1sinmasini engellemek icin, onerilen en yiksek
ortam sicakhgi olan 40°Cyi asan ortamlarda calistirmayin. Hava
akimini saglamak icin, havalandirma acikliklarinin cevresinde en
az1o cm bosluk birakin.

» Havalandirma bilgisayariniz ve monitoruntz icin cok onemlidir.
Urtnlerdeki yuvalar ve delikler havalandirma amaciyla
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konmustur, drunlerin  emniyetli  calismasini  ve fazla
Isinmamasini sagladigindan hicbir zaman Ustleri ortulmemeli ve
kapatilmamaldir. Urlnlerinizi hava sirkilasyonu icin acik
bolmelerde  kullanmaya  0zen  gosterin, kendisi icin
tasarlanmamis, gerekli havalandirma kosullari saglanmamis ve
artn yonergelerine uygun olmayan kitaphk veya raf gibi yerlere
yerlestirmeyin.

= Bilgisayarinizda kullanilan ana kart bataryasini degistirirken
uretici firma bilgilerine gore dogru batarya secmeye dikkat edin.
Dogru degerlerde olmayan yanlis batarya takildigr takdirde
patlama riski bulunmaktadir.

= Urdnlerinizin fislerini kablosundan tutarak cekmeyin veya
elleriniz 1slakken fislere dokunmayin.

» Urlnlerinizin glc baglantilarini zarar gormis veya gevsek
prizlere yapmayin.

*  Monitorunuzu guc digmesinden kapamadan fisten cekmeyin.

= Urlnlerinizi vyerlestirirken, Grdn tabanmin yerlestirdiginiz
bolgeden disari tasmamasina dikkat edin. Urtinlerinizi dengesiz
ya dayuzey alani kicuk yerlere ve yere yerlestirmeyin.

»  Urlnlerinizi yanici maddelerden uzak tutun

=  Monitorinuzu yuz Ustd koymayin.

= Urdnlerinizi kar ve yagmurla karsi karsiya kalabilecedi acik
havada veya su yakininda calistirmayin. Urlnlerinizin ve cevre
birimlerinin Uzerine su ya da baska bir sivi dokulmesini veya
bunlarla temas etmesini engelleyin.

» Urlnlerinizi kablolarindan cekerek hareket ettirmeye ya da
tasimaya calismayin.

= Urlnlerinizin Gzerine agir nesneler koymayin.

= Urlnlerinizin havalandirma deliklerinden, baglanti
noktalarindan, bicak, tel, igne gibi metal nesneler ya da kagit,
kibrit gibi yanici nesneler sokmayin.

= Likit kristal ekranda (LCD) sizinti olusur veya ekran kirilirsa, likit
kristal ekrana dokunmayiniz.
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———————————— — —— |
Bilgisayar basinda daha rahat ve verimli calismaniza iliskin oneriler

= Bilgisayari tam olarak onunuze yerlestirin.

= Boyun, omuz, sirt agrlarini engellemek icin sirtinizi
destekleyecek bicimde dik veya hafif arkaya yaslanarak oturun.

= Sdrekli ayni pozisyonda oturmak da sizi yoracaktir. Kendinize
uygun en rahat pozisyonu bulun. Sik sik masanizdan kalkip kisa
yuruyusleryapin.

= Ayaklariniz yere tam olarak basacak sekilde sandalyenin
yuksekligini ayarlayin.

= Agirhginizi esit olarak dagitin ve sandalyenin oturma verini ve

arkahginivicudunuza destek olacak

sekilde kullanin. Kambur oturmayin.

= Belinizin dogru

desteklendiginden her zaman emin

olun. Calistiginiz pozisyonda

belinizin rahat olmasina dikkat edin.

=  Bileklerinizi rahat ve dogal

pozisyonlarinda tutun. Yazarken

avuclarmizi masaya dayamayin veya

bileklerinizi bukmeyin. Ellerinizi ve

bileklerinizi belli araliklarla

dinlendirin.

=  Monitordnuzu tam karsiniza
yerlestirin ve ekranin goz hizasinda veya biraz daha alcakta
oldugundan emin olun.

= Gorusalaninizda parlak isik kaynaklari bulundurmamaya calisin.

=  Monitoriinuz icin en iyi konumu bulmak icin ekranin egilme
Ozelligini kullanmn. Ekranin egimini uygun konuma getirmek icin
ekrani ayarlayarak goéz ve kas yorgunlugunu azaltabilirsiniz.
Ekranin parlaklik duzeyini de ayarlayin.

= Monitortn surekli olarak cok yakindan izlenmesi, gozlerde
bozulmaya neden olabilir.
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Gozyorgunlugunu gidermek icin monitord kullanirken saatte bir
en az bes dakika ara verin.

Basinizi ve govdenizi cevirmekten kacinmak icin klavyenizi tam
onunuze koyun.

6.5. Kullanim Hatalarina lliskin Bilgiler

Urdnlerinizin - baglantilarini kullanim  kilavuzunda belirtilen
sekilde yapin. Aksi takdirde Urununuz garanti kapsami disinda
kalabilir.

Urtnlerinizi mutlaka sabit bir yerde kullanmaya 6zen gosterin.
Urtnlerinizi kurarken ve kullanirken fisi ve kabloyu asiri derecede
bUkmeyin ve Uzerine agir nesneler koymayin. Bunlar kablonun
plastiginin acilmasina sebebiyet verebilir.

Urlnler Uzerinde kullanacaginiz USB baglantili tak ve kullan
aygitlarinin montajlariniyaparken zorlamayin ve yuvasina uygun
sekilde vyerlestirdiginizden emin olun. Aygitlar  takil
durumdayken oynatmamaya 0zen gosterin.

Urlnlerinizin - baglanti  kablolarini yuvalarina yerlestirirken
zorlama yapmayin ve uygun sekilde yerlestiginden emin olun.
Urlnlerinizin ve varsa cevre birimlerinin seri numarasinin ve
garanti etiketinin zarar gormemesine dikkat edin.

islevinden emin olmadiginiz programlari, kaynagindan ve
saglam oldugundan emin olmadiginiz  CD  vb.lerini
bilgisayarinizda kullanmayin. Uriintnlze virts bulastirabilir veya
isletim sistemine zarar verebilirsiniz. Bu gibi durumlar garanti
kapsami disinda islem gorecektir.

Urlnlerinizi dogrudan gines 1sid1 altina veya Islya maruz
birakmayin. Asla radyator veya bir 1si kaynaginin yakinina veya
ustune koymayin.

Urlnleriniz, Urtn bilgilerinde aksi belirtilmedigi stirece kuru ve
korumali ortamlarda calismak Uzere tasarlanmistir.

Yangina veya elektrik sokuna yol acabileceginden oturu priz ve
uzatma kablosuna asirt yuk Dbindirmeyin. (Elektrikli soba,
buzdolabi, vantilator vb gibi fazla akim cekebilecek Urtnleri ayni
prizya da kablo Uzerinde kullanmayin.)
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UrGnlerinizi temiz tutun. Toz, cesitli sivilar gibi yabanci
maddelere maruz birakmayin.

6.6. Periyodik Bakim

Urtininlz periyodik bakim gerektirmemektedir.

6.7. Tespit Ve [lan Edilen Kullanim Omrii

Almis oldugunuz Urtnun Sanayi ve Ticaret Bakanligi tarafindan
belirlenmis olan kullanim omru 7 yil, garanti stresiise 2 yildir.

6.8. Enerji Tiketimi Acisindan Verimli Kullanima fliskin Bilgiler

Glc Tasarrufu Yapan Bir Glc Plani Secin Gu¢ plani,
bilgisayarinizin guct nasil yonettigini denetleyen donanim ve
sistem ayarlari  toplulugudur. Bu ayarlar, Dbilgisayarinizi
kullanmadiginizda bir guc¢ koruma durumuna gecis yapmak gibi
guc koruma onlemleriniicerir.

Ekran  Parlakhigini  Azaltin  Ekran, diger Dbilgisayar
donanimlarindan, hatta ve islemcinizden bile daha fazla guc
kullanabilir. Bircok bilgisayarda parlakligi ayarlamak ve diger
ekran ayarlariniyapmakicin yardimci tuslari kullanir.
Windows'un Ekrani Kapatmasindan Once Gecen Sireyi
Kisaltin Kisa bir sure icin de olsa bilgisayarmizi kullanmadiginiz
zamanlarda, Windows'un bilgisayar etkinlik disi kaldiktan kisa bir
stre sonra ekrani kapatmasini saglayarak guc tasarrufu elde
edebilirsiniz.

Windows'un ekrani kapatacagi zamani se¢gmek igin:
1.

2.

3.

4.

“Baslat” dugmesi, “Denetim Masasl®, “Sistem ve Guvenlik” ve
ardindan“Guc Secenekleri"nitiklatarak “Guc Secenekleri'niacin.
“Bir guc plani secin” sayfasinda, gorev bolmesinde, “Ekranin ne
zaman kapatilacagini secin”i tiklatin.

“Planin ayarlarnnidegistir” sayfasinda, “Ekrani Kapat'in yaninda,
bilgisayarmiz pil glcuyle veya prize takili bicimde calisirken
kullanmak istediginiz ekran ve uyku ayarlarini secin.
"Degisiklikleri Kaydet"i tiklatin.
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Kullanmadiginiz Aygitlarn Kapatin veya Kaldirin Bircok aygit
yalnizca bagliyken bile guc kullanir. USB fare kullaniyorsaniz,
farenin baglantisini  keserek ve dokunmatik vylizey veya
kullanarak guc tasarrufu saglayabilirsiniz. USB flash surdctsu
kullaniyorsaniz, bu surdcuyt kullanmadiginiz zamanlarda
cikarin. Bilgisayar kartlari ve tumlesik kablosuz aygitlar da guc
kullanir. Cahistiginiz sirada bu aygitlara ihtiyaciniz yoksa bunlari
devre disi birakin.

Yalnizca [htiya¢ Duyulan Yazilimlart Calistirin Gercekten
ihtiyac duydugunuz vyazihmlar disinda baska program
calistirmayin. Boylece isletim sisteminiz sabit diske daha az veri
yazma ihtiyaci hisseder ve boylece guc tasarrufu saglarsiniz.
Cihazlarinizi Glic¢c DUgmesinden Kapatin Bilgisayarinizi ve cevre
birimlerinizi uzun sure kullanmayacaksaniz bu cihazlarinizi gtc
digmesinden kapatin ve fisleri prizden cekin. Boylece
bekleme(stand-by) konumunda cihazlarnn tukettikleri enerjiden
tasarruf etmis olursunuz.

6.9. Garanti lle llgili Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Kullanim hatalarindan veya cihazin Uzerine sivi dokulmesinden
meydana gelen hasar ve arizalar,

UrGnin musteriye tesliminden sonra yikleme, bosaltma ve
tasima sirasinda veya dusme, carpma sebebiyle olusan hasar ve
arizalar,

Voltaj dusukluagu veya fazlahgr; hatali elektrik tesisati; Grunun
etiketinde yazili voltajdan farkli voltajda kullanma, faz grubunun
degistiriimesi ani voltaj degisiklikleri, gerekli topraklama
tedbirlerinin alinmamasi gibi nedenlerden meydana gelecek
hasarve arizalar,

Yangin ve yildirim dusmesi ve sel gibi dogal afetlerden meydana
gelecek hasarve arizalar,

UrGnin kullanma kilavuzunda vyer alan hususlara aykiri
kullaniimasindan kaynaklanan arizalar,
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»  (Cihazinizin dis yuzeylerinin bozulmasli, kirilmasli ve cizilmesi
durumunda,

= Uretici firmanin belirledigi konfigirasyonun disinda ilave edilen
parcalar ve/veya aksesuarlar ile bunlardan dogabilecek ariza ve
hasarlar,

»  Yazilim ve/veya yanhs kullanimdan kaynaklanan arizalar garanti
kapsami disinda islem gorecektir.
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7. YETKILI SERVIS BiLGILERI

MARMARA

MARMARA

c
ANADOLU

[
ANADOLU

KARADENIZ

AKDENIZ

KARADENIZ

MARMARA

DOGU
ANADOLU

EGE

EGE

MARMARA

EGE

EGE

G.DOGU
ANADOLU

EGE

KARADENIZ

DOGU
ANADOLU

AKDENIZ

I
ANADOLU

BILGE TEKNOLOJIK URUNLER
BILCISAYAR SISTEMLERI TICARET
LIMITED SIRKET

(CASPER BILGISAYAR SISTEMLERI A5,
DEVRAN BIL. ILE. INS. VE GIDASAN.
TIC.LTD. 5T1.

BADEL ITHALAT IHRACAT
PAZARLAMA LTD. 5T

V.E.B. BILGI ISLEM TICARET VE
SANAYI LTD. STI.

SANAL BILGISAYAR DAVANIKLI
TUKETIM MALLARI TICARET LTD.5TI.

ERCOSKUN BILGISAYAR YAZILIM
DONANIN VE DANISMANLIK HIZ.
LTD.$T1.

LINK CENTER BILGISAYAR SAN VE
TICLTD.STI

ANADOLU BILGI ISLEM BURO
MAKINALARI LTD. 5T1.

BILGISER ELEXTRONIK HIZMETLER
TICARET LIMITED SIRKETI

BILGISARAY BILGISAYAR SISTEMLERI
TICARET LTD. §TI.

NETHOUSE BILGISAYAR SIS. PAZ.
SANVETIC. LTD. 5TI.
BILTEK BILGISAYAR-SAVAS OZKOVLL

N.ET. ILETISIM BILISIM ELEKTRONIK.
TICARET LIMITED SIRKETI

KARE BILGISAVAR MUHENDISLIK
HIZMETLERI SANAYI VE TICARET LTD.
STl

MUHAMMEDH TASDEMIR

FATSA MAKRO BILGI ISLEM REK.NAK
VETURIZTICLTD.STI

SALIH MAZLUM-MAZLUM
BILGISAYAR

BILGISAYAR HOSPITAL-KUBILAY KAPI

UFUK TERKEN UFUK ELEKTRONIK

HACI HALILMAH. ALI RIZA EFENDI CAD.
NO:3A GEBZE/

FATIH SULTAN MEHMET MAH. BALKAN
CAD. NO7 UMRANIVES

MITHAT PASA CAS.DS
BEYAZIT MAH. CEMSULTAN CAD.
AGIRBASLIISHANI NO:33 KAT1 D1103
BAHCELIEVLER MAH.HASAN FEHMI
SK SAMSUN APT NO'6 DAI2

'OCRETMENLER MAH. RASIM DOKUR
‘CADDES| COPUR APT. NO:8 TARSUS

TABAKLAR MAH. TEKEL SOK. NO: 6 /A
HACIILBEY MAH. ANAFARTALAR CAD.
NO/C

CAYKARA CAD. OGRETMENEV! KARSIS|
YAKUT PLAZA IS MERKEZI KAT:2 NO 53

ISMET KAPTANLAR MAH. SAIR ESREF
BULVARI NOI6/B CAMKAYA [ KONAK

DUMLUPINAR MH.SULEYMAN GONCER
Co.NO21

MERKEZ MAH. SALIHPASA CAD. NOTI6/A
G.0.PASA/

GUZEL HISAR MAH ADNAN MENDERES
BULV.NO:87/8

TULBENTLI MAHALLESI KUMRU SOKAK.
NO:GE | ENEMEN

INCILIPINAR MAH GAZIMUHTARPASA
BUL AHMET OZKIRISCI AP.ALTI NO:28/C [
SEHITKAMIL

DEGIRMENCNU MH. 1317.5K. NO
SAKARYA MAH. AND CAD. NO:3 JAFATSA

FEVZIPASA CAD. TICARET ODASI ALTI
NOg.
KUTLUBEY MAHALLES! 6.MART ATATURK

(CADDES] - NO'12/A | MERKEZ
VISNELIK MAH OGRETMENLER CD.
NOT73/D
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(262) 643-8861

(216) 5286666

(312) 433-5763

(332)320-6609

(362) 2312775

(324)622185

(374) 2125846

(266) 2447416

(543) 6026510

(232) s00-0500

(2712) 157536

(212) 5456454

(256) N12-8393
(232) 8321400

(90342) 444-3062

(g0258) 261-6679

(532) 7912564

(goaa6) -2

(246) 2324950

(223) 224-05m

nihat@bilgeteknolojik com.tr

ibrahim barut@casper.com.tr

sinyalsesi@yahoo.com.tr

badel@badel com.tr

info@vebbilgiislem.com

dursunarslan@sanalbilgisayar.com

fatih@ercoskun.com.tr

info@linkcenter.com.tr

gliman@hotmail.com

info@artidestek.net

bilgisayarghotnmail.com

nethouse@nethouse com.tr

erman icmez@gmail.com

murat@karebilgisayar.com

infoguvenbilgisayar.gen.tr

hyb@simaydanismaniik.com.tr

info@maziumlar.com

kubilay@bilgisayarhespital com

ufuk@ufukelektronik.com.tr

KOCAELI

ISTANBUL

ANKARA

KONYA

SAMSUN

MERSIN

BOLU

BALIKESIR

ERZURUM

IZMIR

AFYONKARAHISAR

ISTANBUL

AYDIN

IZMIR

GAZIANTEP

DENIZLI

ORDU

ERZINCAN

ISPARTA

ESKISEHIR



8. URETICI FIRMA BILGILERI

CASPER BiLGISAYAR SISTEMLERIA.S.

Fatih Sultan Mehmet Mah. Balkan Cad. No:47
Casper Plaza Umraniye/istanbul P.K.34770
Telefon : 08502507777

Faks 02165286694
http://www.casper.com.tr

Casper Musteri Hizmetleri
) (0850) 250 77 77

www.casper.com.tr
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Notlar




Casper Miisteri Hizmetls :
‘(0850) 250777

www.casper.com.tr






