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Girig

Bu kurallar turnuvaya katilan tim takimlari ve bu takimlarin menajer, kog¢, oyuncu ve
diger calisanlarini (“Takim Uyeleri”) baglar. Bu kurallar turnuva yetkilileri tarafindan CS2
icin olusturulan sistemin batlinligundn ve turnuva dizeyinde oynayan takimlar arasindaki
rekabet¢i dengenin teminat altina alinmasi igin tasarlanmistir. Standartlagtinimis kurallar
takimlar, oyuncular ve genel ydneticiler de dahil olmak izere CS2 sahnesinde yer alan
tum taraflarin yararinadir.

Turnuvalar, bu resmi kural seti ve FACEIT (FACE IT LIMITED) kullanim sézlesmesi ve
gizlilik sartlari ve STEAM® abonelik s6zlesmesi ve ¢evrimigi kullanim sartlar
dogrultusunda Yonetilecektir.

FACEIT gizlilik s6zlesmesi: https://corporate.faceit.com/privacy/

FACEIT kullanim sartlar: https://corporate.faceit.com/terms-conditions/

STEAM® abonelik sdézlegsmesi:https://store.steampowered.com/subscriber_agreement/
STEAM® gevrimigi kullanim sartlari: https://store.steampowered.com/online_conduct/
Organizator, istedigi zaman turnuva kurallarinda degisiklik yapma hakkina sahiptir ve bu
hakkini sakh tutar. Organizator yaptigi degisiklikleri bildirmek zorunda degildir. Kural
Kitap¢igina eklenir ve takimlar bu degisimleri ve guincellemeleri takip etmekle yukimlidur.
Turnuva degisikliklerini kural setinin sonunda bulunan Changelog baslhgi altinda
goéruntuleyebilirsiniz. Organizatoérin kararlarina her bakimdan hak verilmeli ve saygi
duyulmasi gerekilmelidir.

FACEIT eslestirme sistemine gére mag¢ sayfasinda sol tarafta bulunan takim A takimi, sag
tarafta bulunan takim ise B takimi olacaktir. Taraflar sistem tarafindan rastgele sekilde

belirlenmektedir.
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1.Uygunluk

Bir kullanici adi higbir sekilde herhangi bir dilde kifur, hakaret, ayrimci ya da zarar verici
anlam igeren sozcukler ya da kelime gruplari iceremez. Bir kullanici adi, yetkili onayi
olmaksizin higbir sekilde organizat6r firma veya CS2 ile iliskilendirilebilecek anlamlar
iceremez. Kullp disinda herhangi bir takim kultp ismi ile giris saglayamaz

Turnuvanin oyun sunucularinda FACEIT’in hile énleme yaziimi FACEIT Anti-Cheat’in

kullanimi zorunludur. Buraya tiklayarak FACEIT Anti-Cheat’i yukleyebilirsiniz.

1.1 Yas Siniri

Turnuvada yer alan tim oyuncular 15 yasini doldurmus olmalidir.
16 yasin altinda oynayacak olan oyuncular i¢in, ailelerinden alinacak olan izin belgesi

zorunludur.

1.2 Takim adi, Logo ve Oyun ici adlari

Takim Adi, oyun i¢i adlar ve oyuncularin, kisisel olarak herhangi bir ilgileri bulunmayan
takim isimlerini, takim etiketlerini veya oyuncu isimlerini kullanmalari yasaktir.

Oyuncularin herhangi bir baglantisinin bulunmadigi takim, kurum, organizasyon, marka ve
benzeri her tur kurulusun adini "¢evrimici kimlik” olarak kullanmalari yasaktir.

Din, dil, irk, milliyet, cinsiyet ve cinsel yonelim gibi herhangi bir ayrimci unsurun, kullanimi
yasakli maddelerin, alkol trtnlerinin ve benzeri kelimelerin oyuncu adi veya takim adi
olarak kullaniimasina izin verilmemektedir.

Kurallara uygun olmayan takim adi veya oyuncu adlarini gizlemeye ¢alismak adina sayi,
sekil veya harflerin yerini degistirmek, farkl harf kullanmak ve kisaltma kullanmak da
yasaktir.

Oyuncularin ve takimlarin, kayitlar kapandiktan sonra takim adlari, tag(kisaltma) ve
logolarinda herhangi bir degisiklik yapilamaz, takimlar veya oyuncular farkli bir takim

blinyesine giremezler.
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2.Turnuva Yapisi

2.1 Turnuva Formati

Oyun Plartformu

Turnuva FACEIT veya 6zel sunucu Gzerinden yapilabilir. Katiimcilar turnuva discord

sunucusunu takip etmekle yakumluddr.

Elemeler Bo1
Ceyrek Finaller Bo3
Yari Finaller Bo3
Final Bo5

2.2 Program Degigiklikleri

Organizatdr, kendi takdirine gére mag programini tekrar dizenleyebilir ve/veya bir
magci baska bir tarihe ¢gekebilir. Hepsinden harig mag¢ programini bagka tirlt degistirebilir.
Organizatérun mag programini degistirmesi halinde, uygun olan en kisa zamanda tim

duyuru kanallarindan oyunculari bilgilendirecektir.

1. Acik Eleme Baslangi¢ Tarihi: 18 Kasim 19:00*

2. Acik Eleme Baglangi¢ Tarihi: 25 Kasim 18:00

Final asamasina kadar tim karsilagsmalar ayni guin icerisinde oynanacaktir.
Final Tarihi: 26 Kasim 20:00

Final agsamasi 6zel serverda oynatilacaktir.
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3. Mag Giinii isleyisi
3.1 Oyuncu Sorumluluklari

Oyuncular, belirtilen mag¢ saatinden énce discord yazisma kanallarinda aktif olmak
zorundadir.
Tam maglar fikstirde belirtilen saatinde baslayacaktir. Rakibi davet etme

sorumlulugu fikstiirde Ust tarafta belirtilen oyuncuya aittir.

3.1.1 Mac¢ Guni

Oyuncular mag¢ giniinde mag saatinden en az 1 saat éncesinde oyunun

oynanacagl sunucuda bulunmalidir.
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3.2 Haritalar

Dust_2 - Aim_S2R - Aim_Redline

3.2.1 Harita Secimleri

Bo1 karsilagsmalarda sirasiyla;

A Takimi, Birinci haritayi banlar. B Takimi, ikinci haritayi banlar. Kalan haritada oynanir.
Bo3 karsilagsmalarda sirasiyla;

A takimi, birinci haritayi secer

B takimi, ikinci haritayi secer

Uciincii karsilasma olursa kalan haritada oynanir.

3.3 Mac¢ Sonuglari

Her oyuncunun oyun sonu sonug ekraninin ekran gorinttsuni almasi veya CS2 demo
dosyasli kaydini almasi ve bunlari turnuva sona erene kadar en az 14 gin saklamasi
gerekmektedir.

Her macgin sonunda, ilgili ma¢ sonugclari otomatik olarak sisteme girilecek ve kazanan
takim bir Ust tura yerlestirilecektir.

Her takimin, magin bitiminden sonraki on (10) dakika i¢inde, bir magin sonucuna itiraz
etmek icin Organizatdrlerle temasa gegme imkani vardir.

Bir takimin magin sonucu hakkinda sikayette bulunmasi durumunda, Organizatér,
sikayeti ele almak icin ilgili takimlardan ekran gorintileri veya video kaniti gdndermelerini
isteyebilir.

Organizator, ilgili ekipler tarafindan sunulan belgelere ve kanitlara bagh olarak, sikayeti

reddedebilir veya sikayeti kismen veya tamamen dogrulayabilir.
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3.4 Oyun sirasinda Bug/Hata

Hatanin/Bugun oyunun gidisatina etkisine bagh olarak oyun yeniden baslatilabilir
veya oyun devam eder. Bu kararin tek mercii organizatordur. Alinan karara oyuncular
itiraz etmemeli ve saygl duymalidir.

Yukarida belirtilen durumun gerceklestirilememesi durumunda hakem karar

merciidir ve takimlar ¢ikan sonuca saygi duymalidir.

3.5 Baglanti Kesilmesi

Baglantinin kesilmesi durumunda asagidaki kurallar gecerlidir:
Mag istemeden kesintiye ugrarsa (6rnegin: oyuncular veya sunucularin ¢ékmesi, ag
kesintisi, ...), Organizatdr ya (I) sorunun olugsmadan dnceki duruma dénerek oyunu
yeniden basglar, (Il) ya maci yeniden baslatir (lll) ya da magin kazananini ve son siralamayi
belirler
Mag kendi istegiyle yarida kesilirse, génulli olarak baglantisi kesilen oyuncu/takim
diskalifiye edilecektir.
Organizatdr, magin isteyerek mi yoksa istemeyerek mi yarida kesildigine kendi takdiriyle

karar verir.

3.6 Hata ve Aksaklik

Oyuncular, Kural Setinde 6zel olarak belirtiimis olsun veya olmasin, espor toplulugu
tarafindan bilinen herhangi bir hata veya aksakligi kullanmayacaktir. Organizatér ‘tn, bir
katihmcinin goénulli olarak haksiz avantaj saglayan bir hata ve/veya aksaklik kullandigini
belirlemesi durumunda, Organizatér, gerekli kararlari alir. Organizatér, hatanin veya
aksakligin goénulli olarak mi yoksa istem digi mi kullanildigini kendi takdirine bagl olarak

belirler.
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4. Davranis Kurallari Sorumlulugu

4.1 Cezalar

Organizatdr kendi takdirine goére durtst oyun gergevesinin digina ¢ikan davraniglar
sergileyen veya sergilemeye caligan butun kisiler cezaya tabi tutulacaktir. Bir oyuncu irkgl,
mustehcen, kaba, asagilayici, tehdit edici, karalayici, iftira niteliginde, saldirgan veya
kinanmasi gereken bir dil kullanamaz. Nefreti tegvik edemez veya ayrimci davraniglarda
bulunamaz Bu tarz davraniglara verilen cezalarin tird ve kapsami, tamamen organizasyon

yoneticilerinin takdirine birakilmigtir.

4.2. Oyun Hatalari ve Aciklari

Haksiz avantaj kazanmak Uzere oyunun hatalari veya aciklarindan faydalanmak
kesinlikle yasaktir. Oyundaki bir mekanigin kasti mi yoksa hatali mi oldugundan emin

degilseniz, litfen o mekanigi kullanmadan énce turnuva hakemleri ile iletisime gecin.
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5.Gizlilik

Yapllan itirazlar, itirazlar sirasinda kullanilan dosyalar ve hakemler tarafindan iletilen
dosyalar, tartismalar, turnuva yetkilileri ve hakemler ile olan konusmalar, sesli iletisim ve
bunlar dahil olmak Utzere bunlar harici tim dékimantasyonlar gizli niteliktedir. Bu sayilan
tum kayitlarin ve materyallerin organizasyon yonetiminin yazili izni olmadan yayinlanmasi
yasaktir. Katiimci bu kaynaklari ifsa etmeyecegine, yayinlamayacagina ve disariya aktarim
veya kayit altina alim yapmayacagina turnuvaya katiimiyla birlikte taahhit verir. Aksi
senaryoya sebep olan katiimci hakkinda hukuki islem baglatiimasi hakki ve
oyuncunun/takimin turnuvadan ve turnuva yetkilileri tarafindan diger turnuvalardan men

edilmesi hakki mevcuttur.

6. iletisim Kanal

Turnuva boyunca iletisim Excalibur discord sunucu adresinden gerceklesecektir.

https://discord.gg/X6pKzXZBJ9
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7.Degisiklik Cizelgesi

Organizat6r kural kitapgiginda yaptigi degisikliklerin maddesini ve tarihini bu ‘Degisiklik
Cizelgesi’ bagligindan paylasir.

Takimlar degisiklikler i¢in bu baghgi takip etmelidir. Organizatér yaptigi degisiklikler icin
degisiklik gizelgesi giincellemelidir fakat herhangi bir partiyi bilgilendirme zorunlulugu
yoktur. lyi niyet géstergesi olarak dilerse mail ya da discord adresi {izerinden de duyuru
olarak paylasabilir.

Batin takimlar kural kitapgigini diizenli olarak kontrol etmekle yukamltddr.

Tarih Bolum Onceki Kural Giluncel Kural

Organizator turnuvanin herhangi bir agsamasinda, herhangi bir kuralda degisiklik
gerceklestirebilir. Turnuvaya katilan biitiin takimlar bu bilgiye sahip ve kabul etmis

sayilir.



