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Giris

Bu kurallar turnuvaya katilan tim takimlari ve bu takimlarin menajer, kog, oyuncu ve diger
cahisanlarini (“Takim Uyeleri”) baglar. Bu kurallar turnuva yetkilileri tarafindan CS:GO igin
olusturulan sistemin butanltigundn ve turnuva dizeyinde oynayan takimlar arasindaki rekabetgi
dengenin teminat altina alinmasi igin tasarlanmistir. Standartlastiriimis kurallar takimlar,
oyuncular ve genel yoneticiler de dahil olmak tzere CS:GO sahnesinde yer alan tim taraflarin
yararinadir.

Turnuvalar, bu resmi kural seti ve FACEIT (FACE IT LIMITED) kullanim sdzlesmesi ve gizlilik
sartlari ve STEAM® abonelik s6zlesmesi ve gevrimigi kullanim sartlari dogrultusunda
Yonetilecektir.

FACEIT gizlilik s6zlesmesi:_https://corporate.faceit.com/privacy/

FACEIT kullanim sartlari: https://corporate.faceit.com/terms-conditions/

STEAM® abonelik sd6zlesmesi:https://store.steampowered.com/subscriber _agreement/
STEAM® ¢evrimigi kullanim sartlari: https://store.steampowered.com/online_conduct/

Organizator, istedigi zaman turnuva kurallarinda degisiklik yapma hakkina sahiptir ve bu hakkini
sakli tutar. Organizator yaptigi degisiklikleri bildirmek zorunda degildir. Kural Kitapgigina eklenir
ve takimlar bu degisimleri ve guncellemeleri takip etmekle yukimltdur. Turnuva dedisikliklerini
kural setinin sonunda bulunan Changelog bagligi altinda géruntileyebilirsiniz. Organizatoérin
kararlarina her bakimdan hak verilmeli ve saygi duyulmasi gerekilmelidir.

FACEIT eslestirme sistemine gére mag sayfasinda sol tarafta bulunan takim A takimi, sag
tarafta bulunan takim ise B takimi olacaktir. Taraflar sistem tarafindan rastgele sekilde
belirlenmektedir.

Uygunluk

Bir kullanici adi higbir sekilde herhangi bir dilde kufur, hakaret, ayrimci ya da zarar verici anlam
iceren sdzcukler ya da kelime gruplari iceremez. Bir kullanici adi, yetkili onayi olmaksizin higbir
sekilde organizatdr firma veya CS:GO ile iligkilendirilebilecek anlamlar iceremez. Kullp disinda
herhangi bir takim kullp ismi ile giris saglayamaz

Turnuvanin oyun sunucularinda FACEIT'in hile 6nleme yazilimi FACEIT Anti-Cheat’in kullanimi
zorunludur. Buraya tiklayarak FACEIT Anti-Cheat’i yukleyebilirsiniz.


https://corporate.faceit.com/privacy/
https://corporate.faceit.com/terms-conditions/
https://store.steampowered.com/subscriber_agreement/
https://store.steampowered.com/online_conduct/
https://www.faceit.com/en/anti-cheat
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isimler

Oyuncu veya bir takim tarafindan kullanilan isim, logo veya herhangi bir icerik (6r: takma ad)
veya bir takim saldirgan, asagilayici, taciz edici, tehdit edici, kaba, mustehcen, cinsel, irk¢i,
karalayicl, aykiri veya zarar verebilecek herhangi bir icerik iceremez ve daha genel anlamda
Organizatorlerin c¢ikarlari, espor degerlerine gore etik olmayan veya yururlikteki bir yasal veya
duzenleyici hikum tarafindan sakincali olan herhangi bir unsuru barindiramaz.

Takim Kompozisyonu

Turnuvaya katilan takimlarin en az 2 oyuncusu olmalidir (bir kaptan ve diger oyuncu). Turnuva
suresince takimlar 1 yedek oyuncu alabilirler.

Ek Gereksinimler

Organizatdr, herhangi bir bagka Ug¢lincu taraf organizatdr tarafindan herhangi bir sekilde veya
herhangi bir nedenle yasaklanmis veya yaptirima ugramis herhangi bir oyuncunun kaydini
reddetme hakkini sakli tutar.

Turnuvaya katilmak igin bilgisayarinizda yukli durumda gegerli bir video oyunu kopyaniz,
gecerli bir oyun hesabiniz, bir FACEIT hesabiniz (https://www.faceit.com) ve internet baglantiniz
olmalidur.

Turnuva Yapisi

Aksi belirtiimedikge, Turnuva yapisi asagidaki gibidir:

1. Turnuva Haritalar

Short Dust - Short Nuke - Inferno



2. Harita Secimleri

Bo1 kargilagsmalarda sirasiyla;

A Takimi, Birinci haritayi banlar.
B Takimi, ikinci haritayi banlar.
Kalan haritada oynanir.

Bo3 kargilagsmalarda sirasiyla;

A takimi, birinci haritayi seger
B takimi, ikinci haritayi secer
Uclincii kargilagsma olursa kalan haritada oynanir.

3. Oynanis

Turnuvada mucadeleler 2v2 bomba kurma modu ile oynanacaktir.

Karsilasmalar Bo1 formatinda oynanacaktir.

Final kargilasmalari (¢ceyrek final, yari final, final ve Ggunculik) Bo3 formatinda oynanacaktir.
Magclar 16 round Uzerinden oynanacak, 9 round kazanan takim galip sayilacaktir.

8-8 esitlik olugsmasi halinde 3 round uzatma oynanacaktir.

Round siresi 1:55 dakika, round basina bekleme siresi 15 saniyedir.

Mag Sonuclari

Her oyuncunun oyun sonu sonug¢ ekraninin ekran gortnttsind almasi veya CS:GO demo
dosyasl kaydini almasi ve bunlari turnuva sona erene kadar en az 14 gin saklamasi
gerekmektedir.

Her magin sonunda, ilgili mag¢ sonuglari otomatik olarak sisteme girilecek ve kazanan takim bir
Ust tura yerlestirilecektir.

Her takimin, magin bitiminden sonraki on (10) dakika iginde, bir magin sonucuna itiraz etmek
icin Organizatorlerle temasa gegme imkéani vardir.
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Bir takimin magin sonucu hakkinda sikayette bulunmasi durumunda, Organizatdér, sikayeti ele %
almak icin ilgili takimlardan ekran goruntuleri veya video kaniti gondermelerini isteyebilir.

Organizator, ilgili ekipler tarafindan sunulan belgelere ve kanitlara bagli olarak, sikayeti
reddedebilir veya sikayeti kismen veya tamamen dogrulayabilir.

Baglanti Kesilmesi

Baglantinin kesilmesi durumunda asagidaki kurallar gecerlidir:

Mac istemeden kesintiye ugrarsa (6rnegin: oyuncular veya sunucularin gékmesi, ag kesintisi,
...), Organizatoér ya (i) sorunun olusmadan dnceki duruma dénerek oyunu yeniden baslar, (ii) ya
magi yeniden baslatir (iii) ya da macin kazananini ve son siralamay! belirler

Mag¢ kendi isteg@iyle yarida kesilirse, gonullu olarak baglantisi kesilen oyuncu/takim diskalifiye
edilecektir.

Organizatdr, magin isteyerek mi yoksa istemeyerek mi yarida kesildigine kendi takdiriyle karar
verir.

Hata ve Aksaklik

Oyuncular, Kural Setinde 6zel olarak belirtiimis olsun veya olmasin, espor toplulugu tarafindan
bilinen herhangi bir hata veya aksaklhdi kullanmayacaktir. Organizator ‘Gn, bir katiimcinin
gonullh olarak haksiz avantaj saglayan bir hata ve/veya aksaklik kullandigini belirlemesi
durumunda, Organizator, gerekli kararlari alir. Organizatér, hatanin veya aksakhgdin gonalla
olarak mi yoksa istem disi mi kullanildigini kendi takdirine bagh olarak belirler.



Turnuva takvimi

Acik Eleme Baslangi¢ Tarihi: 20 Eylal 18:00*

Yari final asamasina kadar tim karsilasmalar ayni glin icerisinde oynanacaktir.
Yar Final Tarihi: 27 Eylal 19:00

Final ve Uglincllik: 27 Eylul ASAP

Final asamasi 6zel serverda oynatilacaktir.

Changelog nedir?

Organizator kural kitapgiginda yaptigi degisikliklerin maddesini ve tarihini bu ‘Changelog’
basligindan paylasir.

Takimlar degisiklikler icin bu bagligi takip etmelidir. Organizator yaptigi degisiklikler igin
changelog’u guncellemelidir fakat herhangi bir partiyi bilgilendirme zorunlulugu yoktur fakat iyi
niyet gostergesi olarak dilerse mail ya da discord adresi Uzerinden de duyuru olarak paylasabilir.
Batun takimlar kural kitapgigini dizenli olarak kontrol etmekle yakumladar.
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