
CASPER EXCALIBUR FUTURE CUP CS:GO 2V2 TURNUVASI



Giriş

Bu kurallar turnuvaya katılan tüm takımları ve bu takımların menajer, koç, oyuncu ve diğer
çalışanlarını (“Takım Üyeleri”) bağlar. Bu kurallar turnuva yetkilileri tarafından CS:GO için
oluşturulan sistemin bütünlüğünün ve turnuva düzeyinde oynayan takımlar arasındaki rekabetçi
dengenin teminat altına alınması için tasarlanmıştır. Standartlaştırılmış kurallar takımlar,
oyuncular ve genel yöneticiler de dahil olmak üzere CS:GO sahnesinde yer alan tüm tarafların
yararınadır.
Turnuvalar, bu resmi kural seti ve FACEIT (FACE IT LIMITED) kullanım sözleşmesi ve gizlilik
şartları ve STEAM® abonelik sözleşmesi ve çevrimiçi kullanım şartları doğrultusunda
Yönetilecektir.

FACEIT gizlilik sözleşmesi: https://corporate.faceit.com/privacy/
FACEIT kullanım şartları: https://corporate.faceit.com/terms-conditions/
STEAM® abonelik sözleşmesi:https://store.steampowered.com/subscriber_agreement/
STEAM® çevrimiçi kullanım şartları: https://store.steampowered.com/online_conduct/

Organizatör, istediği zaman turnuva kurallarında değişiklik yapma hakkına sahiptir ve bu hakkını
saklı tutar. Organizatör yaptığı değişiklikleri bildirmek zorunda değildir. Kural Kitapçığına eklenir
ve takımlar bu değişimleri ve güncellemeleri takip etmekle yükümlüdür. Turnuva değişikliklerini
kural setinin sonunda bulunan Changelog başlığı altında görüntüleyebilirsiniz. Organizatörün
kararlarına her bakımdan hak verilmeli ve saygı duyulması gerekilmelidir.

FACEIT eşleştirme sistemine göre maç sayfasında sol tarafta bulunan takım A takımı, sağ
tarafta bulunan takım ise B takımı olacaktır. Taraflar sistem tarafından rastgele şekilde
belirlenmektedir.

Uygunluk

Bir kullanıcı adı hiçbir şekilde herhangi bir dilde küfür, hakaret, ayrımcı ya da zarar verici anlam
içeren sözcükler ya da kelime grupları içeremez. Bir kullanıcı adı, yetkili onayı olmaksızın hiçbir
şekilde organizatör firma veya CS:GO ile ilişkilendirilebilecek anlamlar içeremez. Kulüp dışında
herhangi bir takım kulüp ismi ile giriş sağlayamaz

Turnuvanın oyun sunucularında FACEIT’in hile önleme yazılımı FACEIT Anti-Cheat’in kullanımı
zorunludur. Buraya tıklayarak FACEIT Anti-Cheat’i yükleyebilirsiniz.

https://corporate.faceit.com/privacy/
https://corporate.faceit.com/terms-conditions/
https://store.steampowered.com/subscriber_agreement/
https://store.steampowered.com/online_conduct/
https://www.faceit.com/en/anti-cheat


İsimler

Oyuncu veya bir takım tarafından kullanılan isim, logo veya herhangi bir içerik (ör: takma ad)
veya bir takım saldırgan, aşağılayıcı, taciz edici, tehdit edici, kaba, müstehcen, cinsel, ırkçı,
karalayıcı, aykırı veya zarar verebilecek herhangi bir içerik içeremez ve daha genel anlamda
Organizatörlerin çıkarları, espor değerlerine göre etik olmayan veya yürürlükteki bir yasal veya
düzenleyici hüküm tarafından sakıncalı olan herhangi bir unsuru barındıramaz.

Takım Kompozisyonu

Turnuvaya katılan takımların en az 2 oyuncusu olmalıdır (bir kaptan ve diğer oyuncu). Turnuva
süresince takımlar 1 yedek oyuncu alabilirler.

Ek Gereksinimler

Organizatör, herhangi bir başka üçüncü taraf organizatör tarafından herhangi bir şekilde veya
herhangi bir nedenle yasaklanmış veya yaptırıma uğramış herhangi bir oyuncunun kaydını
reddetme hakkını saklı tutar.

Turnuvaya katılmak için bilgisayarınızda yüklü durumda geçerli bir video oyunu kopyanız,
geçerli bir oyun hesabınız, bir FACEIT hesabınız (https://www.faceit.com) ve internet bağlantınız
olmalıdır.

Turnuva Yapısı

Aksi belirtilmedikçe, Turnuva yapısı aşağıdaki gibidir:

1. Turnuva Haritaları

Short Dust - Short Nuke - Inferno



2. Harita Seçimleri

Bo1 karşılaşmalarda sırasıyla;

A Takımı, Birinci haritayi banlar.
B Takımı, İkinci haritayi banlar.
Kalan haritada oynanır.

Bo3 karşılaşmalarda sırasıyla;

A takımı, birinci haritayı seçer
B takımı, ikinci haritayı seçer
Üçüncü karşılaşma olursa kalan haritada oynanır.

3. Oynanış

Turnuvada mücadeleler 2v2 bomba kurma modu ile oynanacaktır.
Karşılaşmalar Bo1 formatında oynanacaktır.
Final karşılaşmaları (çeyrek final, yarı final, final ve üçüncülük) Bo3 formatında oynanacaktır.
Maçlar 16 round üzerinden oynanacak, 9 round kazanan takım galip sayılacaktır.
8-8 eşitlik oluşması halinde 3 round uzatma oynanacaktır.
Round süresi 1:55 dakika, round başına bekleme süresi 15 saniyedir.

Maç Sonuçları

Her oyuncunun oyun sonu sonuç ekranının ekran görüntüsünü alması veya CS:GO demo
dosyası kaydını alması ve bunları turnuva sona erene kadar en az 14 gün saklaması
gerekmektedir.

Her maçın sonunda, ilgili maç sonuçları otomatik olarak sisteme girilecek ve kazanan takım bir
üst tura yerleştirilecektir.

Her takımın, maçın bitiminden sonraki on (10) dakika içinde, bir maçın sonucuna itiraz etmek
için Organizatörlerle temasa geçme imkânı vardır.



Bir takımın maçın sonucu hakkında şikâyette bulunması durumunda, Organizatör, şikâyeti ele
almak için ilgili takımlardan ekran görüntüleri veya video kanıtı göndermelerini isteyebilir.

Organizatör, ilgili ekipler tarafından sunulan belgelere ve kanıtlara bağlı olarak, şikâyeti
reddedebilir veya şikâyeti kısmen veya tamamen doğrulayabilir.

Bağlantı Kesilmesi

Bağlantının kesilmesi durumunda aşağıdaki kurallar geçerlidir:

Maç istemeden kesintiye uğrarsa (örneğin: oyuncular veya sunucuların çökmesi, ağ kesintisi,
...), Organizatör ya (i) sorunun oluşmadan önceki duruma dönerek oyunu yeniden başlar, (ii) ya
maçı yeniden başlatır (iii) ya da maçın kazananını ve son sıralamayı belirler

Maç kendi isteğiyle yarıda kesilirse, gönüllü olarak bağlantısı kesilen oyuncu/takım diskalifiye
edilecektir.

Organizatör, maçın isteyerek mi yoksa istemeyerek mi yarıda kesildiğine kendi takdiriyle karar
verir.

Hata ve Aksaklık

Oyuncular, Kural Setinde özel olarak belirtilmiş olsun veya olmasın, espor topluluğu tarafından
bilinen herhangi bir hata veya aksaklığı kullanmayacaktır. Organizatör ‘ün, bir katılımcının
gönüllü olarak haksız avantaj sağlayan bir hata ve/veya aksaklık kullandığını belirlemesi
durumunda, Organizatör, gerekli kararları alır. Organizatör, hatanın veya aksaklığın gönüllü
olarak mı yoksa istem dışı mı kullanıldığını kendi takdirine bağlı olarak belirler.



Turnuva takvimi

Açık Eleme Başlangıç Tarihi: 20 Eylül 18:00*

Yarı final aşamasına kadar tüm karşılaşmalar aynı gün içerisinde oynanacaktır.

Yarı Final Tarihi: 27 Eylül 19:00

Final ve Üçüncülük: 27 Eylül ASAP

Final aşaması özel serverda oynatılacaktır.

Changelog nedir?
Organizatör kural kitapçığında yaptığı değişikliklerin maddesini ve tarihini bu ‘Changelog’
başlığından paylaşır.
Takımlar değişiklikler için bu başlığı takip etmelidir. Organizatör yaptığı değişiklikler için
changelog’u güncellemelidir fakat herhangi bir partiyi bilgilendirme zorunluluğu yoktur fakat iyi
niyet göstergesi olarak dilerse mail ya da discord adresi üzerinden de duyuru olarak paylaşabilir.
Bütün takımlar kural kitapçığını düzenli olarak kontrol etmekle yükümlüdür.
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